
                                                                                                
 

 
 
 

 
Animations proposées par la Maison de l’Europe 

 à partir de janvier 2026 
 
 
 

 
Animations pédagogiques : 
  

• Carte géante : partez à la découverte des 27 pays de l'Union européenne via 
notre carte géante Info Jeunes. Au programme : les drapeaux, les capitales, les 
personnalités, les marques, les plaques d'immatriculation ou encore les plats de 
chacun des États membres. Pour les écoles primaires, un tour des pièces de 
monnaies de la zone Euro est privilégié. Temps : à partir de 20 minutes - jusqu'à 
1h de cours / Public : à partir du CE2 - Possible en anglais 
 

• Frise chronologique de l'Union européenne : un peu d'histoire pour repartir 
à l'origine de la construction européenne. 10 dates clés à replacer donnant lieu à 
une discussion avec la classe. Temps : 30 à 40 minutes / Public : à partir de la 
4e - Possible en anglais 
 

• Photolangage de groupe : 5 photos pour délier les langues sur l'Union 
européenne. Temps : 10 minutes / Public : à partir de la 3e - Possible en 
anglais 
 

• Quiz interactif : testez vos connaissances sur l'Union européenne via nos quiz 
(thématiques : l'UE dans sa globalité / la construction européenne / culture et 
sports). Une partie sur l'Europe dans mon quotidien est systématiquement 
incluse. Temps : 50 minutes à 1h30 / Public : à partir de la 4e - Possible en 
anglais 
 

• Simulation parlementaire : mettez-vous dans la peau d'eurodéputés l'occasion 
d'une session de commission au Parlement européen. Une préparation en amont 
est demandée aux enseignants. Thèmes possibles : égalité femmes-hommes, 
désinformation, Politique Agricole Commune, migrations. Temps : 3h / Public : à 
partir de la 2nde - Possible en anglais 
 

• Mémory européen : une première approche ludique des symboles de l'Union 
européenne via un mémory de groupe. Temps : 30 minutes / Public : CP - CM2 
 

• Module "Parlement européen" : un focus sur le fonctionnement du Parlement 
européen. Temps : 20 minutes / Public : à partir de la 2nde - Possible en 
anglais 
 

• Module "Von der Leyen" : une discussion autour d'un grand problème 
européen. Temps : 50 minutes / Public : à partir de la 2nde - Seulement en 
anglais 
 



                                                                                                
 

 
 
 

• Jeu des institutions européenne : pour mieux connaître les institutions 
européennes, replacez les bonnes réponses sur notre schéma géant. Temps : 20 
à 40 minutes / Public : à partir de la 3e - Possible en anglais 
 

• Jeu des valeurs fondamentales : apprenez via des situations de la vie 
quotidienne les valeurs fondamentales de l'Union européenne. Temps : 20 à 40 
minutes / Public : à partir de la 3e 
 

• Serious game "Chronicles of Europe" : retracer l'histoire de l'Union 
européenne en jouant à ce jeu de la Région Bretagne. Les élèves devront 
collaborer pour gagner. Temps : 1h30 / Public : à partir de la 3e 
 

 
 

Pour les expositions, elles sont toutes sur le site internet sauf la dernière exposition 
"L'Europe et les jeunes" qui parle des possibilités de mobilité dans l'UE à travers une 
bande-dessinée. L'exposition comporte 13 kakémonos dont 4 témoignages de jeunes 
breton·ne·s. 
Les informations sur les expositions sont accessibles ici : Nos expositions –  
 
 
Pour le prix LUX, il semble difficile d'envisager une diffusion sur un territoire d'ici la 
fin du prix (en avril). Mais vous pouvez accéder à la sélection de cette année pour 
indiquer aux établissements qu'il est possible d'organiser pour l'année prochaine (2026-
2027) une session avec les nouveaux films (généralement à la mi-septembre). 
 

 

 

https://maison-europe-rennes.org/ressources-en-lignes/expositions/
https://lux-award.europarl.europa.eu/fr

